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MORE MOSAIC

Latvija tika sanemtas 87 atbildes. 55 personas atbild€ja ukrainu valoda (63,2 %), 32 krievu
valoda (36,8 %), neviens — anglu valoda (0 %). Respondentu profils: 20 personam ir vairak
neka 18 gadi (23,0 %), 36 — vecuma no 15 lidz 18 gadiem (41,4 %), 31 — jaunaki par 15
gadiem (35,6 %). 57 meitenes (65,5 %), 27 z&éni (31,0 %), 3 nevélgjas noradit dzimumu
(3,4 %).

10 cilveki nemacas (11,5%), visi — virs 18 gadu vecuma. 53 (60,9 %) macas vietgjas
izglitibas iestades, 2 (2,3 %) macas tieSsaisté Ukrainas skola, pargjie 22 (25,3 %) macas gan
vietgjas skolas, gan Ukraina tieSsaiste.

32 respondenti (36,8 %) jiitas ciesi saistiti ar viet§jiem cilvekiem, 42 (48,3 %) izjit neitralu
saikni, bet 13 (14,9 %) noradija uz vaju saikni. Runajot par draudzibu, 32 cilvekiem (36,8 %)
ir daudz draugu starp vietgjiem, 48 (55,2 %) ir dazi draugi, 4 (4,6 %) nav draugu, un 3 (3,4 %)
nav ieintereséti draudzg&ties — pédéjas divas grupas nav saistamas ar vecumu vai dzimumu.

Ukrainas jaunieSi cieSi sazinas ar draugiem, kuri palikusi Ukraina (36 respondenti jeb
41,4 %), ar vietgjiem draugiem ukrainu izcelsmes (50 jeb 57,5 %), ka ari ar viet§jiem
jaunieSiem (45 jeb 51,7 %). Ir reti gadijumi, kad draugi ir tikai viet&jie (mazak neka 10
cilveki jeb zem 11,5 %), un arT tikai draugi Ukraina (tapat mazak neka 10 jeb 11,5 %). Parasti
tas ir apvienojums. 20 cilvekiem (23,0 %) lielakoties ir tieSsaistes draugi, lai gan dazi no
viniem kontaktgjas ar1 klatieng. 17 cilveki (19,5 %) atzina, ka paslaik viniem nav daudz
draugu. Kopuma Skiet, ka jauniesi jitas diezgan integréti, 1pasi tie, kuri jaunaki par 18. Tie,
kuri saka, ka nav ieintereséti draudzgeties, biezi ir tie, kuriem ir tikai tieSsaistes draugi, nav
draugu vispar vai tikai draugi Ukraina.

Kas viniem palidz justies ka majas Latvija: draugi, gimene, iesp&ja runat ukrainu vai krievu
valoda, skola (ipasi Ukrainas skola), laipni vietgjie cilvéki un pasakumi ukrainu kopienai. 9
cilveki (10,3 %) teica, ka “nekas” vai “nejiitas ka majas”.

Intereses tikai 3 cilveki (3,4 %) noradija vienu konkrétu interesi (1 par muziku, 2 par sportu),
pargjiem — daudzpusigas intereses. Popularakas kombinacijas: daba, veésture un celoSana
kopa, vai miizika un celoSana. Visbiezak minétas: miizika (53 respondenti jeb 60,9 %),
celosana (50 jeb 57,5 %), maksla (38 jeb 43,7 %), popkultiira un mode (36 jeb 41,4 %) un
sports (34 jeb 39,1 %). Retak: daba (21 jeb 24,1 %), vesture (21 jeb 24,1 %), literatira (20 jeb
23,0 %). Gandriz visas meitenes atzimgja miiziku, gandriz visi z&€ni — miiziku un sportu.
Vairak neka 18 gadus vecie vairak interes€jas par makslu un dabu, jaunakie par 15 —
galvenokart par miziku un sportu, bet vecuma no 15 1idz 18 gadiem — plasaks intereSu loks:
miizika, sports, celoSana, popkultura.



39 respondenti (44,8 %) spele speles katru dienu, 18 (20,7 %) — vairakas reizes nedgla. S
tendence nav saistita ar draudzibu vai dzimumu, galvenokart tie ir jaunaki par 18, un vingu
intereses ir miizika un sports. Vini dod prieksroku piedzivojumu, sizetiskam un simulacijas
spelem. 17 cilveki (19,5 %) spele dazreiz, 12 (13,8 %) reti — Sie cilveéki biezak izvélas
logiskas un stratégiskas spéles, 7 (8,0 %) nekad — parasti tie, kuri interes€jas par miziku,
literatiiru, vésturi, dabu un makslu.

Par spélu izveli: 46 (52,9 %) izvélas sizetiskas spéles, 34 (39,1 %) — piedzivojumu, 31
(35,6 %) — simulacijas, 29 (33,3 %) — puzles, 29 (33,3 %) — strat€giskas, 22 (25,3 %) — lomu
speles, 11 (12,6 %) — socialas spéles.

Uz atverto jautajumu “Kas padara spéli interesantu?” — interesants sizets, iesp&ja spelet kopa
ar draugiem un sazinaties, vizualais pievilcigums, izaicinajumi, emocijas un viegla lietoSana.

Svarigakas vertibas cilvékos: laipniba, draudzigums, uzticamiba, mazaka atbildibas slodze un
humors.

Uz jautajumu “Ko vé€lies, lai viet€jie saprot par tevi un tavu kultiiru?”” — daudzi nezinaja, ko
atbildet, bet citi mingja: musu kultiira nav tikai borS¢s un iz$iita bliize, bet ar1 bagata vesture,
literatiira un mentalitate; mes dzivojam labi Ukraina, ieradamies kara dél; latviesu valodu ir
gruti apgiit; més esam dazadi, katram savs raksturs.

Atklajumi Latvija: likumi tiek ieveéroti, daudz kas balstas uz uztic€Sanos, mieriga atmosfera,
ciena pret dabu, laipni cilvéki. Tomer 34 cilveki (39,1 %) atbildgja “nekas”.

Motivacija — galvenokart no gimenes un draugiem.

Spelu idejas: socialie dilemmu risinajumi, jaunieSu problémas (pieméram, depresija),
stratégiskas spéles par sabiedroto mekléSanu, grupu darbs, pozitivs atbalsts. Daudzi vElgjas
ieklaut psihologiskus padomus un emocionalu atbalstu, viens mingja balvu kuponu ideju.

Speles veicinamas sajiitas: drosiba, laipniba, gaisma, atbalsts, nebiit vienam, ceriba.

SECINAJUMI

Aptaujas rezultati rada, ka Ukrainas jauniesi Latvija ir aktivi, sociali iesaistiti un vidgji labi
integréti, 1pasi tie, kuri jaunaki par 18 gadiem. Vienlaikus vini dzivo “starp divam pasaulém”
— emocionali un praktiski saistiti gan ar Ukrainu, gan ar viet§jo sabiedribu. Draudziba un
atbalsts ir galvenie faktori, kas ietekme& vinu labsajiitu. Valodas zinaSanas un izglitibas
sistémas veido piederibas sajiitu — jaunakie zonglg starp latviesu un Ukrainas skolam, vecakie
— spiesti domat par nakotni un apgtt latvieSu valodu augstakai izglitibai vai darbam. Intereses
ir plasas — miizika, celoSana, sports, maksla, digitalas spéles kalpo gan ka socials, gan
emocionals riks, neatkarigi no integracijas Iimena.

Sada konteksta izglitojosa spéle var biit loti efektivs iesaistes riks — Ipasi, ja ta ir siZetiska,
ietver grupas mijiedarbibu, emociju izpausanu un vienaudzu komunikaciju. Spélei jaizvairas
no striktas zinaSanu parbaudes un javeérS uzmaniba uz izpéti, kultiiras apmainu, socialam
dilemmam un rados$u strat€giju. Vélmes parada skaidru interesi par vizuali pievilcigam, viegli



lietojamam un dzives situacijas balstitam spélém, kas piedava gan izklaidi, gan vietu
pardomam, macibam un savstarpgjai saiknei.

Salidzinot ar jaunatnes darbinieku atzipam:

Skats ir vienots: Ukrainas jaunie$i Latvija dzivo emocionali un sociali sarezgita situacija,
tomé&r demonstré augstu pielagosanas speju, zinatkari un motivaciju, ja tiek pareizi atbalstiti.
Abas puses uzsver aktivas lidzdalibas, grupu aktivitasu un vélmes saglabat kulttiras saiknes
nozimigumu. JaunieSi dod priekSroku ekskursijam, fiziskam aktivitattm un radoSiem
formatiem — tas saskan ar aptaujas rezultatiem. Tapat svarigi ir draudzibas veidi — gan ar
vietgjiem, gan ar Ukrainas vienaudziem, ari tieSsaist€. LatvieSu valoda joprojam ir barjera,
ipasi tiem, kuri nav parliecinati par ilgtermina palikSanu Latvija. Abas grupas uzsver
elastigas, interaktivas un emocionali atbalstoSas vides nepiecieSamibu — tas stiprina ideju, ka
speles var efektivi apvienot izglitibu, integraciju un labsajiitu, ja tas ir veidotas ar empatiju,
kultiiras jitigumu un pasizpausmes telpu.

Si aptauja tika veikta ka dala no AntiLimbo projekta. KA2 Mazas partneribas projekts
“AntiLimbo” tiek istenots Grem, Latvija, sadarbiba ar MoreMosaic (Zviedrija) un
Bessonova Outdoor Immersion School (Belgija), Erasmust+ programmas ietvaros.
Projekta meérkis ir stiprinat piederibas sajiitu jauno Ukrainas béglu vida Belgija,
Latvija un Zviedrija, veicinot vinu saikni ar Eiropas Savienibu un tas Kkultairas
mantojumu. Izmantojot spéloSanu (gamifikaciju) un digitalos rikus, més vélamies
veicinat izpratni par Eiropas kultiiras vésturi un vértibam, tadéjadi palidzot jaunieSiem
attistit dzilaku identitates izjiitu saistiba ar jauno vidi un Eiropas sabiedribu. Projekta
atsauces numurs: 2024-3-LV02-KA210-YOU-000269071. Jauniesi, kas jaunaki par 18
gadiem, aizpildija aptauju ar skolotaju vai jaunatnes darbinieku atlauju un uzraudziba.
Atruna: Lidzfinansé Eiropas Savieniba. Si publikacija atspogulo vienigi autora uzskatus
un viedokli, un ne obligati Eiropas Savienibas, Eiropas Komisijas vai Valsts agentiiras
(Jaunatnes starptautisko programmu agentiiras) viedokli, kuras nav atbildigas par taja
ietvertas informacijas jebkadu izmantoSanu.



